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F I L A

VŠEM NÁRODÍM FEDERACÍM
VŠEM ČLENŮM BYRA

VŠEM ČLENŮM TECHNICKÉHO ODDĚLENÍ

VŠEM ČLENŮM ODDĚLENÍ ROZHODČÍCH

Věc:  
Úprava Pravidel zápasu

Vážení kolegové,

V souladu s Kongresem 2008, který se konal v Pekingu, schválilo  Byro FILA některé změny Pravidel zápasu, které byly sděleny Národním Federacím oběžníky z 9. a 25. února 2009. Tyto úpravy byly otestovány během všech mezinárodních turnajů a Kontinentálních Mistrovstvích v roce 2009 a ukázaly se jako zcela uspokojivé.

Úpravy byly tedy oficiálně potvrzeny a musejí být uplatňovány při všech mezinárodních soutěží a to počínaje dnešním dnem. Pravidla už nebudou jakkoli měněna až do  Olympijských Her 2012.

FILA vydá novou edici Pravidel zápasu v září 2009.

A) PRO VŠECHNY KATEGORIE ZÁPASU:  VOLNÝ STYL, ŘECKO-

ŘÍMSKÝ, ZÁPAS ŽEN

 
1.   Rozhodováním střetnutí

Rozhodčí sbor se skládá z rozhodčího, sudího a šéfa žíněnky. Veškerá rozhodnutí musejí být přijata jednomyslně nebo většinově  2 : 1. Rozhodčí sbor nesmí při svém rozhodování používat video záznamy.

2.   Právo zápasníka – protest
Protest je akce, při které trenér může zastavit utkání a požádat rozhodčí sbor o shlédnutí video-evidence v případě, že nesouhlasí s rozhodnutím. 
Tuto možnost lze využít pouze při soutěžích, kde je video-kontrola formálně zajištěna organizačním výborem se souhlasem FILA.

Trenér může vznést protest zvednutím bílého mávátka (pálky), a to ihned, jakmile sbor rozhodčích udělil v dotyčné situaci body. 

Pokud zápasník nesouhlasí s rozhodnutím trenéra, zápas pokračuje

Zvláštní body:
- každý zápasník má v celém střetnutí právo na jeden (1) protest. Pokud sbor rozhodčích, po posouzení protestu upraví své rozhodnutí, pak může být během zápasu použit protest znovu.

- pokud sbor rozhodčích nebo Odvolací jury rozhodnutí potvrdí, zápasník ztrácí možnost protestu a jeho soupeř obdrží jeden (1) technický bod.

- předseda žíněnky může požádat o zastavení zápasu a o shlédnutí  video záznamu jakmile se situace na žíněnce stane neutrální. 

- protest nelze podat v případě lopatek za předpokladu, že lopatky byly potvrzeny předsedou žíněnky poté, co rozhodnou rozhodčí (toto ustanovení si vyžaduje úpravu článku 44 Pravidel zápasu)
- trenér, který vznáší protest, tak musí učinit ze svého místa, aniž vstoupil na žíněnku, nebo se přiblížil ke stolu rozhodčího, nebo předsedy žíněnky.

- během kontroly video-záznamu nesmí mezi členy sboru rozhodčích dojít ke konzultacím.

- po shlédnutí video-záznamu dá žíněnkový rozhodčí jako první najevo své  rozhodnutí a je okamžitě následován bodovým rozhodčím, který ukáže své rozhodnutí způsobem, který má k dispozici (mávátko nebo elektronicky). Pokud předseda žíněnky souhlasí, Odvolací jury už dále nezasahuje. 

- pokud předseda žíněnky nesouhlasí s rozhodčími, vyžádá si názor Odvolací jury. V tomto případě je rozhodnutí Odvolací jury, konečné a už nemůže dojít k dalšímu protestu.
- není možné žádat o „kontra protest“, jakmile sbor rozhodčích nebo Odvolací jury učiní konečné rozhodnutí.
- protest je brán v úvahu ihned, jakmile trenér zvedne své bílé mávátko a pak nebude možné, aby námitku odvolal. 

3. Odvolací Jury

Odvolací jury je skupina odborníků-rozhodčích, jejichž funkcí je zajišťovat, aby během velkých akcí FILA, jako jsou Olympijské Hry, Mistrovství Světa a Kontinentů, Světové Poháry, Turnaje Grand Prix a Specifické Hry, byla přísně dodržována Pravidla zápasu. 

Odvolací jury je složena z  Prezidenta FILA nebo jeho zástupce a dále tří (3) osob, vybraných z řad instruktorů, členů Byra nebo zkušených rozhodčích, podle různých soutěží a národnosti zápasníků. Na každou žíněnku je vybrána jedna Odvolací jury.

Funkce:

- Odvolací jury odpovídá za provádění kontroly, že všechna pravidla, platná pro to které střetnutí, jsou rozhodčími uplatněna dříve než předseda žíněnky vyhlásí vítěze periody nebo střetnutí. 

- jeden člen Odvolací jury je určen jako koordinátor a je pověřen vyhlašováním rozhodnutí Odvolací jury  jménem všech členů.

- pokud Odvolací jury zjistí, že došlo k vážné administrativní, časové nebo bodovací chybě, musí na ni koordinátor upozornit předsedu žíněnky a žádat o nápravu.

- pokud Odvolací jury zjistí, že předseda žíněnky nezastavil zápas po ohlášení protestu, musí ho koordinátor požádat, aby tak učinil ihned, jakmile je akce ukončena.

- během zkoumání video-záznamu nesmí Odvolací jury hovořit se sborem rozhodčích, který musí dojít k vlastnímu rozhodnutí.

- jakmile většina členů sboru rozhodčích dojde ke shodě (souhlas předsedy žíněnky je nezbytný), Odvolací jury nemůže již dále zasahovat a rozhodnutí je konečné.

- jestliže předseda žíněnky nesouhlasí se sborem rozhodčích, musí požádat o rozhodnutí Odvolací jury,  které je pak považováno za konečné a neodvolatelné. 

- každá Odvolací jury musí mít k dispozici kompletní sadu červených, modrých a bílých mávátek, aby její rozhodnutí bylo zřetelně viděno všemi.

- jakmile sbor rozhodčích, v souladu s rozhodnutím předsedy žíněnky nebo Odvolací jury  vyhlásí své rozhodnutí, nemůže být Byru FILA, Rozhodčímu soudu (CAS) nebo jinému tribunálu předloženo další odvolání.

- Byro FILA může vyloučit člena sboru rozhodčích kdykoliv, když se domnívá, že došlo k vážné chybě při uplatnění pravidel nebo při rozhodnutí o protestu. 

- Odvolací jury má také právo posoudit práci rozhodčího a předložit své písemné zhodnocení FILA.

4.   Penalizace negativního zápasu

Všechny tresty, se kterými pravidla zápasu počítají v případech negativního zápasení a nedovolených chvatů, zůstávají v platnosti, avšak rozhodčí jsou vyzváni k větší přísnosti při zaujímání stanovisek, a to: jedno ústní varování „pozor“ a jakmile nedovolená akce neskončí, následuje udělení trestu provinilému zápasníkovi  a udělení odpovídajících bodů jeho soupeři.
Mezi zakázané akce se počítá:

· Únik z chvatu

· Únik ze žíněnky

· Únik ze žíněnky po nařízeném klinči

· Zjevné odmítání kontaktu v postoji
· Obrana na zemi, spočívající v blokování soupeře ohýbáním nebo zvedáním nohou v ř.ř.zápase.

Pozn.  Soupeři se neudělují žádné varování ani technické body za pasivitu.
B) POUZE PRO ŘECKO-ŘÍMSKÝ ZÁPAS

K vítězství v řecko-římském zápase může dojít po 2 vítězných dvouminutových periodách rozdělených do 90 sekund zápasu v postoji a 30 sekundách zápasu v nařízeném parteru. Zápasník, který zahájí klinč, bude moci volit mezi pozicí z boku (tzv. záběr na kladivo) nebo zezadu s rukama položenýma na soupeřových lopatkách a jedním kolenem na žíněnce. Změna vybraného záběru je možná pouze v případě přerušení klinče napomenutím „O“.  V každé periodě, zápasník který  zvítězí na body po 90 sekundách, bude mít výhodu klinče a nebude penalizován, pokud nebude skórovat během 30 sekund. V takových situacích, kdy zápasník který je v horní pozici, nebude aktivní, budou zápasníci vyzváni zaujmout znovu pozici v postoji a dokončit periodu. Na konci 2 minut bude vyhlášen vítěz periody.

Pokud po 90 sekundách je stále nerozhodné skóre 0-0,  bude výhoda klinče dána v první periodě červenému zápasníkovi a pokud se situace bude opakovat i ve druhé periodě, výhoda klinče je dána zápasníkovi modrému. Ve druhé periodě za stavu 0-0 je v horní pozici modrý závodník za všech okolností. Pokud v případě nerozhodného skóre 0-0 je nařízen klinč, horní zápasník musí skórovat, aby v periodě zvítězil. Jestliže horní zápasník nezíská ani bod, spodní zápasník obdrží 1 bod a periodu vyhrává. 

Jestliže je ve třetí periodě stav nerozhodný 0-0, pak volbu pozice, horní či dolní, dostane zápasník, který dosáhl nejvyššího počtu technických bodů v prvních dvou periodách (sečtené dohromady). Pokud oba zápasníci dosáhnou stejného počtu technických bodů, rozhodne se o klinči podle následujících kritérií

1) počet napomenutí „O“, 2) vyšší bodová hodnota, 3) losování

Pokud je výhoda klinče vylosována losem, pak vylosovaný závodník nemá volbu pozice, ale je automaticky horním zápasníkem. Pokud během 30 sekund nezíská horní závodník žádný technický bod, pak bude udělen 1 bod spodnímu zápasníkovi a tento bude prohlášen za vítěze střetnutí. 
Příklady:

	
	             Červený
	            Modrý           

	  1. perioda
	                   3
	               -

	  2. perioda
	                   -
	               3

	  3. perioda
	                   1                                 
	               1

	 
	
	


Modrý zápasník obdržel poslední technický bod ve třetí periodě. Vyhrává klinč a

nebude penalizován, když nezíská bod posledních 30 vteřin.
	
	                Červený
	            Modrý

	  1.  perioda
	                  111
	                 3

	  2.  perioda
	                      2
	                 1

	  3.  perioda
	                      1
	                 -


Červený zápasník vyhrává klinč a nebude penalizován. když nezíská bod posledních

30 vteřin.

	   
	                Červený                                
	              Modrý

	   1.  perioda
	                       3
	                   -

	   2.  perioda
	                       1
	                   2

	   3.  perioda
	                        - 
	                   -


Červený zápasník si musí zvolit pozici (vrchní nebo spodní). Jestliže vrchní zápasník

nezíská bod, 1 bod bude udělen spodnímu zápasníku, který tak vyhrává střetnutí.

	
	         Červený
	            Modrý

	   1.  perioda
	                 3
	                 -     

	   2.  perioda
	                 -                  
	                 3

	   3.  perioda
	                 -
	                 -


Rozhodčí losuje: zápasník, který byl vylosován, zaujme vrchní pozici. Pokud vrchní zápasník nezíská bod, rozhodčí přidělí 1 bod spodnímu zápasníku, který tak vyhrává střetnutí.

	
	              Červený
	            Modrý

	   1.  perioda
	                    5
	                  -

	   2.  perioda
	                    -
	                 3

	   3.  perioda
	                    1
	                 1


Modrý zápasník získal poslední technický bod ve třetí periodě. Vyhrává klinč a nebude penalizován, pokud v posledních 30 vteřinách nezíská bod. 

	   
	                Červený
	             Modrý

	   1.  perioda
	                  2 - 0
	                 11           

	   2.  perioda
	                     3
	               111

	   3.  perioda
	                     -
	                   -


Modrý zápasník  si musí zvolit pozici (vrchní nebo spodní). Jestliže vrchní zápasník nezíská bod,  dostane 1 bod spodní zápasník, který tak vyhrává střetnutí.

	
	           Červený
	              Modrý

	   1.  perioda
	                  2
	                  1

	   2.  perioda
	                  1
	                  2

	   3.  perioda
	                  -
	                  -


Rozhodčí vylosuje zápasníka, který zaujme vrchní pozici. Pokud vrchní zápasník nezíská bod, je udělen 1 bod spodnímu zápasníku, který tak vyhrává střetnutí.

Raphael  Martinetti       v.r.
Prezident  FILA
10.6.2009   Corsier-sur-Vevey

